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IPAKKANUM

Leikreglur
Gott ad vita
Sagan
Personuspjald

3 x Varulfar

1 x Laeknir

1 x Sjaandi

1 x Litla barnid
1 x Besti vinur
1 x Veidimadur
16 x Baejarbui
6 x Aukaspil

Ingvi Hrannar Omarsson

PERSONUR |

- Varulfur

\ A hverri nottu vaknar varulfarnir og velja sér eitt fornarlamb.

Laeknir

A hverri néttu vaknar lzeknirinn 0g bendir d einn bajarbua sem feer ad lifa nottina af. Ef
sd sami var lika valinn af varulfunum pd deyr hann ekki (leeknirinn ,bjargadi” honum).

Sjaandi
A hverri néttu vaknar sjdandinn og bendir d einhvern til ad athuga hvort hann sé

varulfur. S6gumadur gefur til kynna med ldtbragdi hvort hann hafi rétt fyrir sér (pumall
upp/pumall nidur).

. Litla barnid

m Getur ekki sofid af hraedslu vid varulfanna svo ad a hverri nottu laumast pad til ad kikja
d bad en parf ad passa sig ad lata pa ekki sja sig.

Besti vinur

& Velur sér einn adila sem sinn besta vin (sd adili faer ekki ad vita af pvi). Ef annar hvor

I peirra deyr (af voldum varulfa eda baejarbua) pba deyja peir badir svo pad er best ad

17 passa vel upp a besta vininn. Athuga ad ef laeknirinn velur annan peirra pa gildir su
,vorn” yfir pa badda.

= Veldimaodur
i Ef hann er tekinn ut (hvort sem pad er af véldum varulfanna eda baejarbua) pa tekur
hann einn med sér (skytur einhvern) i von um ad pad sé varulfur.

Baejarbui

Peir sem hafa petta spjald eiga ad komast ad pvi hverjir eru varulfar og dkaera ba adur
en varulfar verda fleiri en baejarbuar.

Ingvi Hrannar Omarsson

SAGAN

Stjérnandi hefur leikinn med pvi ad dreifa spjoldum med hlutverkum a og
segir svo:

,Nu fara allir baejarbuar
allir augunum.

(byr til nafn & baenum) ad sofa” og pa loka

Naest segir hann:

,Nu fara varulfarnir a stja”. Pa mega adeins peir sem fengu Uthlutad
varulfaspili opna augun og sja hvern annan (fer eftir fijdlda varulfa hverju
sinni) og velja med abendingum i sameiningu hvern peir &tla ad éta.

Pegar su akvordun hefur verid tekin segir sogumadur:
,Nu sofna varulfar”.

Pvi naest vekur sogumadur naesta hlutverk og svo koll af kolli. Hann segir 6ll
hlutverk, jafnvel po viokomandi hafi verid étinn, til pess ad gefa ekki upp
hverjir eru enn a lifi.

Pegar buid er ad fara yfir 6ll hlutverkin vekur sogumadur alla baejarbua og
lysir pvi/segir fra ad einn peirra lenti i klom varulfanna.

Pa geta baejarbuar farid ad akeera pbann sem peir telja ad geeti verid varulfur
en purfa studning vid hverja akaeru.

Pegar akeerur hafa verid stadfestar hafa peir sem akaerdir voru kost a ad
verja sig en eftir pad kjosa baejarblar med lydraedislegri kosningu (rétta upp
hond) hvern peir atla ad sakfella.

Ingvi Hrannar

20-30 MIN.
8-18 LEIKMENN

10 ARA OGELDRI

Ingvi Hrannar

| LEKREGLUR |

Varulfur er leikur sem a sér stad i litlu porpi. | porpinu er enginn éhultur
en a nottunni fara varulfar a stja. Hver leikmadur faer sérstakt hlutverk:
Varulfur, leeknir, sjaandi, litla barnid, besti vinur, veidimadur eda baejarbui.

Leikurinn parf sogumann sem styrir leiknum. Leikurinn er ymist yfir dag
eda nott en a néttunni velja varulfarnir einn baejarbua til ad éta. Um
daginn vakna allir nema sa sem vard varulfamatur og er hann ur leik. Ef sa
sami var med eitthvert hlutverk (t.d. laeknir) verdur pad ekki tekid fram
fyrr en i lok leiksins. Hinir baejarbuar skeggraeda kringumstaedurnar og
akaera pann sem peir telja liklegan til ad vera varulfur. Eftir umraedur er
kosning en pa kjosa baejarbuar og sa sem faer flest atkvaedi dettur ur leik.
Ef sa sem var kosinn var ekki varulfur pa fara baejarbuar aftur ad sofa og
varulfarnir fara aftur a stja.

Markmid baejarbua er ad ko[nast ad pvi hverjir eru varulfar og reyna
sannfaera hina ad kjosa pa ut. A sama tima parf ad gaeta pess ad vera ekki
sjalfur kosinn ut i misgripum fyrir varulf.

Markmid varulfanna er ad sigra leikinn med pvi ad utryma 6llum
baejarbuum. Hér reynir a keensku og utsjonarsemi til ad fordast akaeru og .
reyna ad skella skuldinni a saklausa baejarbua.

Ingvi Hrann

| GOTTADVITA

® | eikurinn tekur vanalega um 20-30 minutur
fyrir 8-18 leikmenn, 10 ara og eldri.

® Allir akeera og kjosa, lika varualfarnir.

B S3a dkaerdi parf ad hljota hreinan meirihluta atkvaeda svo hann sé ur
leik. Umraedur halda afram pangad til baejarbuar hafa komist ad
nidurstodu. Stjornandinn parf ad leggja til kosningar pegar hann telur
naegur studningur kominn eda ad umraedur séu ad dragast a langinn.

® Peir sem eru uUr leik mega alls ekki tja sig, bara hlusta og framgang
leiksins.

B Gott er ad tala um varulfa i fleirtolu pott pad sé stundum bara einn i
leiknum.

® Einungis ma kjosa einn ut hverja nott og mikilveegt ad hljéd sé a
nottunni og adeins stjornandi sem tali.

® Stjornandinn gefur sjaanda merki med pumli (upp eda nidur) hvort
einhver sé varulfur, pegar hann spyr a nottunni.

B Mikilveegt ad leynd riki yfir 6llum hlutverkum, pad ma ekki gefa upp
hvada hlutverk hver hefur fyrr en i lok leiksins.

Ingvi Hrannar
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VARULFUR

‘ A hverri nottu vaknar varulfurinn og velur sér eitt fornarlamb.

Ingvi Hrannar
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VARULFUR

‘ A hverri nottu vaknar varulfurinn og velur sér eitt fornarlamb.

SJAANDI

A hverri néttu feer sjdandinn taekifzri d ad vakna, d medan adrir
sofa, og fd ad vita hvort einhver sé varulfur eda ekki.

Ingvi Hrannar
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VARULFUR

I A hverri nottu vaknar varulfurinn og velur sér eitt fornarlamb.
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LAKNIR

A hverri nottu feer laeknirinn taekifaeri a ad vakna, d medan adrir sofa, og

‘ benda a einn sem lifir nottina af, po svo ad varulfur hafi valid hann.
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LITLA BARNID

Litla barnid md kikja eins oft og pad vill d nottunni pvi

bad getur ekki sofid af hraedslu vid varulfana.
‘ En passadu ad ldata varulfana ekki sja pig kikja...

Ingvi Hrannar
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BESTI VINUR

Ef pu ert med petta spil feerdu ad velja pér einn adila sem er pinn besti
vinur. Hann feer ekki ad vita pad, adeins stjornandinn og pul.

Ef varulfurinn tekur lif pitt, pa deyr hann og 6fugt
...pannig ad pu skalt passa upp a hann.

Ingvi Hrannar

B/ZAJARBUI

Peir sem hafa petta spjald eiga ad sofa alla néttina en

reyna ad finna varulfana d daginn og dkaera pa adur en
‘ varulfar verda fleiri en baejarbuar.

Ingvi Hrannar

B/ JARBUI

beir sem hafa petta spjald eiga ad sofa alla néttina en

reyna ad finna varulfana d daginn og dkaera pa adur en
‘ varulfar verda fleiri en baejarbuar.
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VEIDIMADUR

Ef hann er tekinn ut (hvort sem pad er af voldum varulfanna
eda baejarbua) pd tekur hann einn med sér (skytur einhvern) i

‘ von um ad pad se varulfur.
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B/ZAJARBUI

Peir sem hafa petta spjald eiga ad sofa alla néttina en

reyna ad finna varulfana d daginn og dkaera pa adur en
‘ varulfar verda fleiri en baejarbuar.
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B/ JARBUI

beir sem hafa petta spjald eiga ad sofa alla néttina en

reyna ad finna varulfana d daginn og dkaera pa adur en
‘ varulfar verda fleiri en baejarbuar.
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BAJARBUI
beir sem hafa petta spjald eiga ad sofa alla néttina en

reyna ad finna varulfana d daginn og dkaera pa adur en
varulfar verda fleiri en baejarbuar.

B/ JARBUI

Peir sem hafa petta spjald eiga ad sofa alla néttina en
reyna ad finna varulfana d daginn og dkaera pa adur en
varulfar verda fleiri en baejarbuar.

B/ JARBUI

beir sem hafa petta spjald eiga ad sofa alla néttina en
reyna ad finna varulfana d daginn og dkaera pa adur en
varulfar verda fleiri en baejarbuar.
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BAJARBUI
beir sem hafa petta spjald eiga ad sofa alla néttina en

reyna ad finna varulfana d daginn og dksera pad ddur en
varulfar verda fleiri en baejarbuar.

B/ JARBUI

Peir sem hafa petta spjald eiga ad sofa alla néttina en
reyna ad finna varulfana d daginn og dkaera pad ddur en
varulfar verda fleiri en baejarbuar.
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B/ JARBUI

beir sem hafa petta spjald eiga ad sofa alla néttina en
reyna ad finna varulfana d daginn og dksera pad ddur en
varulfar verda fleiri en baejarbuar.
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ARbe 4

B/ JARBUI

beir sem hafa petta spjald eiga ad sofa alla néttina en
reyna ad finna varulfana d daginn og dkaera pa adur en
varulfar verda fleiri en baejarbuar.
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B/ JARBUI

Peir sem hafa petta spjald eiga ad sofa alla néttina en
reyna ad finna varulfana d daginn og dkaera pa adur en
varulfar verda fleiri en baejarbuar.
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BAJARBUI
beir sem hafa petta spjald eiga ad sofa alla néttina en

reyna ad finna varulfana d daginn og dkaera pa adur en
varulfar verda fleiri en baejarbuar.
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B/ JARBUI

beir sem hafa petta spjald eiga ad sofa alla néttina en
reyna ad finna varulfana d daginn og dksera pad ddur en
varulfar verda fleiri en baejarbuar.
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B/ JARBUI

Peir sem hafa petta spjald eiga ad sofa alla néttina en
reyna ad finna varulfana d daginn og dkaera pad ddur en
varulfar verda fleiri en baejarbuar.
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BAJARBUI
beir sem hafa petta spjald eiga ad sofa alla néttina en

reyna ad finna varulfana d daginn og dksera pad ddur en
varulfar verda fleiri en baejarbuar.
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| AUKASPJALD

Ef spjald tynist eda eydileggst er haegt ad nota petta.

Hakadu i hlutverkid:

R .
.. Marulfur
\J A hverri néttu vaknar varulfarnir og velja sér eitt fornarlamb.
p» Laeknir
A hverri néttu vaknar laeknirinn og bendir d einn baejarbta sem fzer ad lifa néttina af.
't Ef sd sami var lika valinn af varulfunum pd deyr hann ekki (laeknirinn ,bjargadi”
honum).
= Sjaandi
. A hverri néttu vaknar sjdandinn og bendir d einhvern til ad athuga hvort hann sé

varulfur. S6gumadur gefur til kynna med Idtbragdi hvort hann hafi rétt fyrir sér

(bumall upp/pumall nidur).

~  Litla barnid

Getur ekki sofid af hraedslu vid varulfanna svo ad a hverri nottu laumast pad til ad
kikja d pd en parf ad passa sig ad ldta pd ekki sjd sig.

Besti vinur

C
‘ Velur sér einn adila sem sinn besta vin (sa adili feer ekki ad vita af pvi). Ef annar hvor

peirra deyr (af voldum varulfa eda baejarbua) bad deyja peir badir svo pad er best ad
passa vel upp d besta vininn. Athuga ad ef laeknirinn velur annan peirra pa gildir st
vorn” yfir ba bdda.

2 Veidimadur

I Ef hann er tekinn ut (hvort sem pad er af voldum varulfanna eda baejarbua) pd tekur
hann einn med sér (skytur einhvern) i von um ad pad sé vardlfur.

Baejarbui
beir sem hafa petta spjald eiga ad komast ad pvi hverjir eru varulfar og dkaera pd
ddur en vardulfar verda fleiri en baejarbuar.
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| AUKASPJALD

Ef spjald tynist eda eydileggst er haegt ad nota petta.

Hakadu i hlutverkid:

7 varalfur

A hverri néttu vaknar varuilfarnir og velja sér eitt fornarlamb.

\l L ]
»  Laeknir
t A hverri néttu vaknar laeknirinn og bendir d einn baejarbtia sem feer ad lifa néttina af.
/
o)
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Ef sa sami var lika valinn af varulfunum pd deyr hann ekki (laeknirinn ,bjargadi”
honum).

Sjaandi
' A hverri néttu vaknar sjdandinn og bendir d einhvern til ad athuga hvort hann sé

varulfur. S6gumadur gefur til kynna med latbragdi hvort hann hafi rétt fyrir sér
(bumall upp/pumall nidur).

~  Litla barnid

Getur ekki sofid af hraedslu vid varulfanna svo ad d hverri nottu laumast pad til ad
kikja d pd en parf ad passa sig ad ldta pd ekki sjd sig.

Besti vinur

C
‘ Velur sér einn adila sem sinn besta vin (sd adili feer ekki ad vita af pvi). Ef annar hvor

peirra deyr (af voldum vartlfa eda baejarbua) pd deyja peir bddir svo pad er best ad
passa vel upp d besta vininn. Athuga ad ef laeknirinn velur annan peirra pa gildir st
vorn” yfir ba bdda.

{‘“. Veidimadur

I Ef hann er tekinn ut (hvort sem pad er af voldum varulfanna eda baejarbua) pa tekur
hann einn med sér (skytur einhvern) i von um ad pad sé varulfur.

Baejarbui
Peir sem hafa petta spjald eiga ad komast ad pvi hverjir eru varulfar og dkaera pd

ddur en varulfar verda fleiri en baejarbuar.
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| AUKASPJALD

Ef spjald tynist eda eydileggst er haegt ad nota petta.

Hakadu i hlutverkid:

%7 varalfur

\.l A hverri néttu vaknar varulfarnir og velja sér eitt fornarlamb.
p» Laeknir

A hverri néttu vaknar laeknirinn og bendir d einn baejarbta sem fzer ad lifa néttina af.
)

Ef sd sami var lika valinn af varulfunum pd deyr hann ekki (laeknirinn ,bjargadi”
honum).

= Sjaandi
v i A hverri néttu vaknar sjdandinn og bendir d einhvern til ad athuga hvort hann sé

varulfur. S6gumadur gefur til kynna med ldtbragdi hvort hann hafi rétt fyrir sér
(bumall upp/pumall nidur).

~  Litla barnid

Getur ekki sofid af hraedslu vid varulfanna svo ad a hverri nottu laumast pad til ad
kikja d pd en parf ad passa sig ad ldta pd ekki sjd sig.

e Bestivinur

Velur sér einn adila sem sinn besta vin (sd adili faer ekki ad vita af pvi). Ef annar hvor
‘ peirra deyr (af voldum varulfa eda baejarbua) bad deyja peir bddir svo pad er best ad
.- passa vel upp d besta vininn. Athuga ad ef laeknirinn velur annan peirra pa gildir st
vorn” yfir ba bdda.

2 Veidimadur

I Ef hann er tekinn ut (hvort sem pad er af véldum varulfanna eda baejarbua) pd tekur
hann einn med sér (skytur einhvern) i von um ad pad sé varulfur.

Baejarbui
beir sem hafa petta spjald eiga ad komast ad pvi hverjir eru varulfar og dkaera pd

ddur en vardulfar verda fleiri en baejarbuar.
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| AUKASPJALD

Ef spjald tynist eda eydileggst er haegt ad nota petta.

Hakadu i hlutverkid:

oy .
.- Marulfur
\/ A hverri néttu vaknar varulfarnir og velja sér eitt fornarlamb.
p» Laeknir
A hverri néttu vaknar laeknirinn og bendir d einn baejarbua sem fzer ad lifa néttina af.
't Ef sd sami var lika valinn af varulfunum pd deyr hann ekki (laeknirinn ,bjargadi”
honum).
= Sjaandi
v A hverri néttu vaknar sjdandinn og bendir d einhvern til ad athuga hvort hann sé

varulfur. S6gumadur gefur til kynna med Ildtbragdi hvort hann hafi rétt fyrir sér

(bumall upp/pumall nidur).

~  Litla barnid

Getur ekki sofid af hraedslu vid varulfanna svo ad d hverri nottu laumast pad til ad
kikja d pd en parf ad passa sig ad ldta pd ekki sjd sig.

Besti vinur

[
‘ Velur sér einn adila sem sinn besta vin (sd adili feer ekki ad vita af pvi). Ef annar hvor

peirra deyr (af voldum varulfa eda baejarbua) pad deyja peir badir svo pad er best ad
passa vel upp d besta vininn. Athuga ad ef laeknirinn velur annan peirra pa gildir st
vorn” yfir ba bdda.

2 Veidimadur

I Ef hann er tekinn ut (hvort sem pad er af véldum varulfanna eda baejarbua) pd tekur
hann einn med sér (skytur einhvern) i von um ad pad sé vardulfur.

Baejarbui

beir sem hafa petta spjald eiga ad komast ad pvi hverjir eru varulfar og dkaera pd
ddur en varulfar verda fleiri en bajarbuar.
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| AUKASPJALD

Ef spjald tynist eda eydileggst er haegt ad nota petta.

Hakadu i hlutverkid:

Varulfur

A hverri néttu vaknar varilfarnir og velja sér eitt fornarlamb.

u L ]
»  Laeknir
t , A hverri néttu vaknar laeknirinn og bendir d einn baejarbtia sem feer ad lifa néttina af.
/
o)
\

Ef sa sami var lika valinn af varulfunum pd deyr hann ekki (laeknirinn ,bjargadi”
honum).

Sjaandi
i A hverri néttu vaknar sjdandinn og bendir d einhvern til ad athuga hvort hann sé

varulfur. S6gumadur gefur til kynna med Ilatbragdi hvort hann hafi rétt fyrir sér
(bumall upp/pumall nidur).

~  Litla barnid

Getur ekki sofid af hraedslu vid varulfanna svo ad a hverri néttu laumast pad til ad
kikja d pd en parf ad passa sig ad ldta pd ekki sjd sig.

Besti vinur

C
‘ Velur sér einn adila sem sinn besta vin (sd adili feer ekki ad vita af pvi). Ef annar hvor

peirra deyr (af voldum vartilfa eda baejarbua) pd deyja peir bddir svo pad er best ad
passa vel upp d besta vininn. Athuga ad ef laeknirinn velur annan peirra pa gildir st
vorn” yfir ba bdda.

{Y. Veidimadur

I Ef hann er tekinn ut (hvort sem pad er af voldum varulfanna eda baejarbua) pd tekur
hann einn med sér (skytur einhvern) i von um ad pad sé varulfur.

Baejarbui

Peir sem hafa petta spjald eiga ad komast ad pvi hverjir eru varulfar og dkaera pd
ddour en varulfar verda fleiri en baejarbuar.
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| AUKASPJALD

Ef spjald tynist eda eydileggst er haegt ad nota petta.

Hakadu i hlutverkid:

%7 varalfur

\.l A hverri néttu vaknar varulfarnir og velja sér eitt fornarlamb.
p» Laeknir

A hverri néttu vaknar laeknirinn og bendir d einn baejarbua sem fzer ad lifa néttina af.
)

Ef sd sami var lika valinn af varulfunum pd deyr hann ekki (laeknirinn ,bjargadi”
honum).

Sjaandi
A hverri néttu vaknar sjdandinn og bendir d einhvern til ad athuga hvort hann sé

varulfur. S6gumadur gefur til kynna med ldtbragdi hvort hann hafi rétt fyrir sér
(bumall upp/pumall nidur).

Litla barnid

Getur ekki sofid af hraedslu vid varulfanna svo ad d hverri nottu laumast pad til ad
kikja d pd en parf ad passa sig ad ldta pd ekki sjd sig.

Besti vinur

€ Velur sér einn adila sem sinn besta vin (sd adili faer ekki ad vita af pvi). Ef annar hvor

‘ peirra deyr (af véldum varulfa eda baejarbua) pd deyja peir bddir svo pad er best ad

.- passa vel upp d besta vininn. Athuga ad ef laeknirinn velur annan peirra pa gildir st
vorn” yfir ba bdda.

2 Veidimadur

I Ef hann er tekinn ut (hvort sem pad er af voldum varulfanna eda baejarbua) pd tekur
hann einn med sér (skytur einhvern) i von um ad pad sé varulfur.

Baejarbui

beir sem hafa petta spjald eiga ad komast ad pvi hverjir eru varulfar og dkaera pd
ddur en varulfar verda fleiri en baejarbuar.
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