Hljodgreining
-Hugmyndabanki-
Ndamsefni:
* Larum og leikum med hlj6din - békin, appid.
* Froskaleikurinn.
« Lubbi finnur mélbein.
« LjGou mér eyra.
« LjGdu mér eyra - spilastokkur.
*  Markviss maldrvun.
+ SOL - bakurnar. W
* bad kemur saga Gt ar mér.
* LeggOu vid hlustir.
* Hugur og fluga.
¢ T6lum saman.
« Ordaspjall.
+ K-PALS.

« Stafainnlogn Helgu Sigurjonsdattur.

« Tdakn med tali.

* Ordafordalisti Menntamalastofnunar.

« Ordagull appid.

« A0 segja, sundurgreina og stafsetja — Laesisvefurinn
« Hljédskraf.

* Leikur a0 lera.

« mms.is — (tgefid efni Menntamdlastofnunnar.

« Buiog Bina.

+ 0Osmo - nyta islensku bordin (Facebook-sida Osmo @ islensku).

Ordaskjéda, Ordaspjall.

Bakur/lestur:
* Vinna med hljédgreiningu i gegnum lestur.

*  Bakur - skoda ord.

Ljod/pulur/visur:
« Tonlist og textar.
« Egféridyragard i geer og gettu hvad ég sa?

« Forigonguferdigeer.
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Spil:

Spila t.d. Hugur og fluga par sem bdrnin eiga ad greina hljod i spilinu.
Stafastud - spilastokkur.

Hlj6dalottd — eftir hlustun.

Hlj60abingé.

Hljodkerfisvitundarspilid.

Ordahlj6d - spil.

Minnisspil — myndir + stafur — gefa og taka spil.

Lottd — para saman mynd og hlj6d.

Fjolbreytt bingé.

Leikir:

Leika med hlj6a.

Leika med fyrsta/sidasta hlj6d i ordum.

Tengja saman hlj6d.

Tengja ord i gegn og pau hlusta.

Leika med béokstafi og hvernig vid tengjum pd saman.
Fullt af leikjum um hljédgreiningu i SOL- békunum.
Vinna med hlj6dspjold og stafaspjold.

Leikur par sem bdrnin eru spurd hvort pau heyri t.d. M i mds - jd, heyrist M i his — nei.
Skra stig fyrir rétt svar. Nota hreyfingu t.d. ef svarid er rétt d a0 taka froskahopp é
ja-reit/nei-reit.

Leikur — Krokodill, krokodill og pa fara peir yfir sem eiga t.d. s sem fyrsta staf.
Kennarinn skrifar staf og bornin teikna myndir a tofluna sem byrja @ hlj6dinu/hefur
h1j6did i midjunni/ i lokin.

Kennarinn skrifar @ toflu staf sem eitt barn velur og svo finna hin barnin fleiri ord
sem byrja @ sama staf.

Fjdlbreyttir leikir med néfn barnanna.

Hreyfing og ord.

Stafajéga = hreyfistund, bda til staf med likamanum.

Stafur vikunnar - finna ord sem byrja @ honum, hvar i ordi er petta hlj66?

Pjonar — hvada staf @ pjonninn — fyrsta hlj6d?

0rd dagsins — Ordafordalisti Menntamalastofnunar — hvada hlj6d? — Nyta i matartima
og i fleiri adstaedum.

Ordapokar med hlutum med sama hljéd.

Hlj6dakassar — hljédaskrimsli.
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Nota hljédin i daglegu starfi t.d. velja i r6d, peir sem eru med ,,s“
fremst mega fara i fataklefa.

Madlbein Lubba, tengja takn/hlj6d vid hluti eda folk.

Nota Lubbatdkn og TMT saman bb (Lubbi) bk (TMT).

Mynd é vegg - leita ad mynd med dkvednu hlj6di.

Tengja saman ord og mynd.

Stafaleikir i télvu.

Skrifa sig til laesis.

Hengimadur.

Vinna markvisst med ritmdl og tengja hljédum.
Bilastafrofsleikur, keppa hvert hann nar, stafréfs/hlj6dastafrofs.

Skip mitt er komid ad landi.

Samradur:

Spila, raeda, kryfja.

Vekja athygli @ hljodum inni i ordum — nota Lubba.
Velja stutt ord og greina hljéo stafanna.

Spyrja um fyrsta hlj6d t.d. i nafni.

Hver & nafn sem byrjar @ pessu hljédi.

Bj6da i rod eftir fyrsta staf.

Nota tdkn med hljédunum s, m.

Samverustund par sem bérn skiptast @ ad finna ord sem byrjar @ dkvednum
staf/hlj6di. Kennari skrdir nidur 6ll ordin (Lubbi).

Lubbi finnur malbein i samverustund. Skrifa nidur @ blad allt sem bornin vita
ad byrjar @ dkvednum staf.

Gripa tekifaeri pegar pau tala um sinn staf.

Vekja athygli barnanna @ ad pau eigi fleiri stafi i nafninu sinu en fyrsta stafinn.
HIj6da n6fn barnanna i dkvednum adstedum t.d. i réd.

Flokka eftir hlj6dum t.d. fer mds i m-kassa eda k-kassa?

Kynna samhlj6da/sérhlj6da.

Lubbi finnur méalbein — kynna malhlj6din i tengslum vid békstafina.
Hugstormur um fyrsta staf i ordum, baeta vid @ toflu.

Hvada stafur @ petta hlj6d?
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Umhverfid:

Hafa sjonraent.

Hafa myndraent ordasafn.

Merkja stéla med néfnum barnanna.

Nofn barnanna sett upp og stafirnir peirra.

Setja i fataklefa stafinn/fyrsta hlj6did i nafninu peirra.
Setja mynd af stafi barns d yngstu deild/kjarna upp @ vegg.
Kenna peim stafinn sinn og stafi fjélskyldumedlima.

Finna stafinn sinn Gti.

Nota tdkn og hlj6d i 6llum athdofnum daglegs lifs, hafa pad sjdanlegt og
vinna med pad @ éllum aldri.

Vinna med pessa paetti vid matarbordid.
Hafa ord um pad sem vid erum ad borda — fyrsta/sidasta hljod.

Nyta 6ll moguleg svaedi.

Annad:

Endurtekning og eftirfylgni.
Fjdlbreyttar leidir.

Fjolbreyttur barnahépur.

pPjélfa hlustun almennt.
Hljodaadferdin — Laesisvefurinn.

Pemu - hver pattur tekinn sérstaklega fyrir i kvedinn tima.
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